REGULAMIN
REKREACYJINYCH GIER PAINTBALLOWYCH

1. Przestrzeganie niniejszego Regulaminu obowigzuje wszystkie osoby przebywajace na terenie gry. Teren
gry obejmuje pole gry oraz strefe bezpieczng.

2. Osoby zamierzajagce wzig¢ udzial w grze sa zobowigzane do zapoznania si¢ z tre$cig niniejszego
Regulaminu 1 podpisania Os$wiadczenia uczestnika gier paintballowych (,,O$wiadczenie”). Osoby
uprawnione do wejscia na teren strefy bezpiecznej sa zobowigzani do zapoznania si¢ z trescig niniejszego
Regulaminu.

3. Integralnymi czg$ciami niniejszego Regulaminu jest wzor O$wiadczenia.

4. Wstep na teren strefy bezpiecznej maja wylacznie gracze 1 osoby im towarzyszace,

5. Na polu gry moga przebywac¢ tylko osoby biorgce udzial w grze i osoby wyeliminowane z gry i
opuszczajace pole gry z zatozong maska ochronna.

6. Rekreacyjne gry paintballowe polegaja na wyeliminowaniu cztonkéw druzyny przeciwnej, za pomoca
kulek z farba spozywcza w zelatynowej skorupce, wystrzeliwanych z markera (karabinek pneumatyczny)
zasilanym COz2 lub spr¢zonym powietrzem HP.

7. W grze mogg bra¢ udzial wylacznie osoby petnoletnie oraz osoby powyzej 15 roku zycia - jedynie za
uprzednig pisemng zgoda rodzicow lub opiekundéw prawnych.

8. W grze nie moga bra¢ udzialu osoby pod wplywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajacych.

9. Strzelanie z markera moze si¢ odbywa¢ wyltacznie na polu gry.

10. W trakcie przebywania na polu gry zabrania si¢ zdejmowania maski ochronnej. Trafienie kulkg w
nieostoni¢ta glowe moze spowodowaé powazne obrazenia, z utratag wzroku wiacznie.

11. W razie stwierdzenia, ze na polu gry przebywa osoba bez maski ochronnej nalezy natychmiast przerwac
gre i powiadomic¢ inne osoby przebywajace na polu gry.

12. Osoby, ktore zamierzajag w jakikolwiek sposob utrwalaé gre przebywajac na polu gry (zdjecia, film
video, itp.) zobowigzane sa podpisa¢ o$wiadczenie oraz mie¢ zalozong maske ochronng i odpowiednig
kamizelke ostrzegawcza.

13. Gre¢ nalezy przerwa¢ natychmiast w przypadku zauwazenia na polu gry osoby postronnej lub osoby ze
zdjeta maska ochronng.

14. W czasie gry nalezy strzela¢ z markera wytacznie do os6b biorgcych udziat w grze z przeciwnej druzyny.
Zabrania si¢ strzela¢ z markera z odlegto$ci mniejszej niz 5 metrow.

15. Osoby biorace udzial w grze nie powinny samodzielnie modyfikowa¢, uszkadza¢ ani zmienia¢ pozycji
znajdujacych si¢ na polu gry rzeczy.

16. Osoby, ktorym wydano sprzet do gry sa odpowiedzialne za jego stan oraz bezpieczne postugiwanie si¢
nim. W szczegdlnosci, poza polem gry marker musi by¢ zabezpieczony, a lufa skierowana ku ziemi. W
pozycji odbezpieczonej marker moze pozostawac jedynie W polu ary.

W strefie bezpiecznej kazdy gracz zobowigzany jest zabezpieczy¢ spust markera.

17. Wykraczanie poza zasady gry jest zabronione. W szczegdlnosci, zabrania si¢ walki wrecz.

18. Pod Zadnym pozorem nie wolno strzela¢ do 0sob nie biorgcych udziatlu w grze, znajdujacych si¢ poza
polem gry, zwierzat, przedmiotow nie bedacych celem gry, osob sygnalizujgcych zejscie z pola gry, osob nie
majacych zatozonej maski ochronnej. Zabrania si¢ strzelania ponad siatkg ochronna.

19. Osoba biorgca udzial w grze zostaje wyeliminowana z gry w przypadku:

- trafienia $rodkiem przeznaczonym do paintballa (kulkg z farba), pozostawiajacym $lad farby na ciele,
masce, ubraniu, obuwiu itp.

- wyraznego o$wiadczenia o checi rezygnacji z gry - raz ztozone o$wiadczenie nie moze by¢ cofnicte,

- wyeliminowania z gry z powodu nie przestrzegania Regulaminu.

20. Osoba bioraca udzial w grze i zamierzajaca z niej zrezygnowac nie zdejmujac maski ochronnej, podnosi
wolna reke wyprostowana do gory, druga reke trzymajaca marker, opuszcza marker ku ziemi i w ten sposob,
sprawnie 1 mozliwie najkrdtsza droga opuszcza pole gry, kierujac si¢ do strefy bezpiecznej. Zabrania mu sig¢
w tym czasie jakiegokolwiek kontaktu z cztonkami swojej druzyny.

21. Osoba biorgca udziat w grze i zamierzajaca tymczasowo zej$¢ z pola gry z jakiegokolwiek powodu
innego niz rezygnacja z gry (np. z powodu zacigcia si¢, uszkodzenia markera, uzupetnienia kulek,
wyczerpania gazu lub ztego samopoczucia) zachowuje si¢ identycznie, jak osoba biorgca udzial w grze i
zamierzajgca z niej zrezygnowac.

22. Osoby nie biorace udziatu w grze, swoim zachowaniem nie powinny wptywaé na jej przebieg, w tym, w
szczegodlnosci, nie powinny udziela¢ druzynom zadnych informacji o potozeniu przeciwnika.



23. Nalezy uwazac¢ na $liskie podtoze (np. mokra trawa, drewno itp.) oraz na wszelkiego rodzaju nierdwnosci
terenu.

24. Maksymalna dopuszczalna predko$¢ wylotowa kulki z markera nie moze przekracza¢ 300 fps. (300 stop
na sek.).

25. Zabronione jest strzelanie uzywanymi kulkami, kulkami znalezionymi, zabrudzonymi, mokrymi czy tez
niewiadomego pochodzenia.

26. Uzywanie wlasnych kulek jest zabronione pod rygorem wyeliminowania z gry bez mozliwos$ci zwrotu
uiszczonej zaptaty za gre.

27. Osoby biorace udzial w grze, wypozyczajace sprzet, zobowigzane sg zwrdci¢ go po skonczonej grze w
stanie w jakim znajdowat si¢ on w chwili jego wydania, z uwzglednieniem normalnego zuzycia. Za wszelkie
uszkodzenia sprzetu wynikajace z niewlasciwego jego uzywania, w tym powstale w wyniku nie
przestrzegania postanowien niniejszego Regulaminu odpowiedzialno$¢ materialng ponosi osoby biorgca
udziat w grze.

28. Zabronione jest samodzielne demontowanie, regulowanie i ulepszanie markera i butli.

29. Nalezy unikaé, w miar¢ mozliwos$ci, zanieczyszczenia otrzymanego sprzetu ziemig.

30. Osoby biorgce udziat w grze, stwarzajace zagrozenie dla zycia lub zdrowia wlasnego lub innych moga
zosta¢ usunigte z pola gry, bez mozliwos$ci zwrotu uiszczonej zaplaty za gre.

31. Uczestnik gry o$wiadcza, Ze jest ubezpieczony od nast¢pstw nieszczesliwych wypadkow we wlasnym
zakresie.

32. Kazda z os6b zamierzajacych wzig¢ udziat w grze, przed rozpoczgciem gry, zostanie dodatkowo
przeszkolona w zakresie bezpieczenstwa oraz funkcjonowania sprzetu.

33. Osoba biorgca udziat w grze o$wiadcza, ze zdaje sobie sprawe z ryzyka udziatu w grze Paintball i
uczestniczy w niej na wilasng odpowiedzialno$¢, a w razie jakichkolwiek nieszczgsliwych zdarzen Iub
wypadkow, spowodowanych nie przestrzeganiem regulaminu nie bedzie wnosita jakichkolwiek roszczen do
firmy PHU AMBERLEX Andrzej Ambroziak

34. Kazdy z uczestnikdéw, przed gra, zobowigzany jest do zapoznania si¢ z terenem gry. Podpisanie
o$wiadczenia rowna si¢ z zaakceptowaniem terenu gry.



